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Gostaria de falar daquela parte comum das nossas vidas mencionada na abertura desta palestra.
Dessas regras e desses métodos de se viver juntos em meio a softwares. Gostaria de expor o que pen-
so ser seu principal significado moral e econdmico. Serd uma andlise a0 mesmo tempo moral e
econdmica, € assim que tem que ser. Uma andlise que comegou por uma questdo moral, que continua
uma questdo moral, mas que, no seu transcurso, se tornou também uma janela ao descortino da orga-
nizagdo econdmica da sociedade humana no século 21.

Comunidade

Na economia do século 20, da qual estamos saindo, a commodity primaria e fundamental era o
aco. A producdo de ago era a atividade bésica, e sociedades se mediam substancialmente pelo suces-
so em produzi-lo. A producdo de aco foi o primeiro sinal do verdadeiro ressurgimento da Europa,
como agente econdmico, depois da devastacdo da Segunda Guerra Mundial.

O que hoje conhecemos como Unido Européia, por algum tempo conhecida como Comissao Eu-
ropéia e, antes disso, como Mercado Comum Europeu, comecou, como devem se lembrar, como
Uniao do Carvao e Ago, que sob Jean Monet visava soerguer a economia industrial da Europa. Os
Tigres Asidticos, por sua vez, passaram a atribuir-se crescente importdncia na economia mundial
quando comegaram a produzir quantidades significativas de ago.

E quando Mao Tse Tung tentou imaginar uma alternativa para o desenvolvimento econdmico da
Republica Popular da China, para o "grande salto a frente", sua melhor visdo foi a de fornalhas de
aco em fundos de quintal. Assim € que se imaginava, no século 20, colabora¢do na economia. Fazia-
se aco, e do ago se fazia o restante do que o século 20 tinha para explora¢ao do ambiente e controle
da natureza em beneficio humano.

Mas a economia do século 21 ndo ¢ sustentada por aco. A economia do século 21 ¢ sustentada
por software. Software ¢ elemento tdo fundamental para o desenvolvimento econémico no século 21
quanto o foi a produgdo de aco no século 20. A estrutura societaria neste pais mudou, no resto do
mundo desenvolvido esta mudando, e continuard mudando nos paises em desenvolvimento, rumo a
economias cuja commodity primaria fundamental a produgdo ¢ software. E a boa noticia é que nin-
guém o possul.

Matematica como propriedade

A razdo pela qual isso ¢ boa noticia requer que nos lembremos do passado, do desenvolvimento
das economias do Ocidente antes do aco. O que foi, afinal, caracteristico da economia anterior ao
aco? Foi a gradual, persistente ¢ motivada expansdo das sociedades e economias européias, por no-
vos mundos, para o bem e para para o mal, realizada com a apropriagao de um certo nimero de avan-
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¢os tecnologicos basicos.

Avangos, na sua maioria, nas areas naval, de transporte e de armamento, todos sustentados pelo
dominio da matematica, superior ao disponivel a outras culturas ao redor do mundo. Ha varias ma-
neiras de se conceber a grande expansao das poténcias européias, que redesenhou a relagdo da huma-
nidade com seu planeta, mas uma maneira de sintetiza-las € dizer que essas poténcias dominavam a
melhor matematica. E ninguém, tampouco, a possuia.

Imaginem, por um momento, uma sociedade em que a matematica tenha dono. Toda vez, entao,
que alguém fosse fazer algo util, como construir uma casa, fabricar um barco, projetar uma ponte, in-
ventar um novo mercado, mover objetos com certo peso de um lugar para outro, o primeiro passo se-
ria ir a loja de matematica. Para comprar matematica suficiente a realizagdo da tarefa em maos.

S6 se poderia fazer o tanto de quatro operagdes que coubesse no or¢amento, e seria dificil man-
ter matematica em estoque, dado seu preco, para té-la de sobra, para circunstincias imprevistas. Po-
demos prever que os vendedores de matematica ficariam ricos, € podemos prever que toda e qualquer
atividade nessa sociedade, seja para beneficio privado, seja para o bem comum, pagaria algum im-
posto pelo uso da matematica.

A produtiza¢do do conhecimento sobre computadores, a op¢ao por tratar software como produ-
to, foi, durante um breve mas crucial periodo no final do século 20, o elemento dominante no pro-
gresso tecnoldgico. Software tinha dono. Usudrios podiam dispor de software na medida de seus or-
camentos,, € sO se podia fazer com software o que software de terceiros tornasse possivel. Manter um
estoque suficiente de software adaptavel, para enfrentar novas circunstancias de maneira flexivel, era
algo que s6 as maiores organizagdes com fins lucrativos na economia privada podiam bancar.

Software como infraestrutura

Estamos num mundo em que as atividades produtivas mais importantes ndo mais ocorrem em
fabricas, nem mais por iniciativa individual, mas em comunidades ligadas por software'. Dai a im-
portancia infra estrutural do software, fundamental para a mudanca rumo a economia pods-industrial.
Essa importancia ndo ¢ pelo software em si ser algo de valor, o que ¢ verdade. Nao ¢ pelo fato dos
aplicativos intermediarem a producdo de atividades uteis, ou beneficiarem pessoas reais na vida real,
o que também ¢é verdade. E pelo fato dele prover modos alternativos de infraestrutura e transporte.

Fato esse crucial, em termos de historia econdmica, porque a mola propulsora no desenvolvi-
mento econdmico tem sido sempre avangos nos meios de transporte. Quando as coisas se movem
mais facilmente, mais flexivelmente, e com menos fric¢do de um ponto a outro, crescimento econo-
mico e melhorias nas condi¢des de vida resultam. E resultam mais rapidamente para os que antes nao
tinham como transportar seus valores aos mercados. Ou seja, melhorias na infraestrutura tendem a
beneficiar os pobres mais rapidamente do que outras formas de investimento para o desenvolvimen-
to.

Software abre caminhos para pessoas que antes estavam longe do centro da vida social humana,
para trazé-las a esse centro. Software estd tornando adjacentes pessoas que antes eram distantes umas
da outras, pessoas que doutra forma permaneceriam distantes. E com um pouquinho de trabalho,
software pode ser usado para prevenir que software tenha dono. Noutras palavras, o proprio software
pode isentar impostos pelo seu uso.

E nesse ponto que agora estamos. Nessa cuspide. Bem perto daqui, o mais rico, o mais bem fi-

1 - Produgdo acontece em comunidades, com todos os lagos sociais € emocionais que isso implica, ou em redes
impessoais (como Manuel Castells propde)? O sistema de entrega just-in-time do WallMart, por exemplo, é
montado e mantido por software, mas parece que esse ndo ¢ o tipo de comunidade a que Moglen se refere.
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nanciado monopolio na historia do planeta estd comegando a malograr. Em poucos meses, as causas
de seu fracasso ficardo aparentes a todos, como estdo agora em grande parte para observadores bem
informados da industria, que aguardam transtornos para a Microsoft.

Os proprios limites da engenharia de tentar fazer software pertencente a um fornecedor funcio-
nar tdo bem quanto software que a comunidade produz estdo se tornando aparentes. Costumava-se
argumentar que software produzido sem vinculos de propriedade’ poderia, eventualmente, alcangar
superioridade em relagdo a software produzido por fornecedores proprietarios. Costumava-se
argumentar que isso poderia acontecer eventualmente.

Software livre prevalece

Quando os que tém alguma experiéncia tedrica no assunto perguntam aos que assim argumen-
tam por que isso sO vai aconteceria daqui a algum tempo, pois se ja aconteceu, as respostas tendem a
apontar para algum produto do monopdlio e mostrar maneiras pelas quais ele ainda é, por uma razao
ou outra, melhor. "Estdo vendo, vocés ndo podem fazer igual". O browser (navegador web), todos
sabem, ¢ um tipo simplorio de software. Muito usado hoje em dia, virou commodity. E a Microsoft
tem feito browsers.

A Microsoft vem trabalhando ha anos no modelo que langou recentemente. E ao anunciar o seu
novo browser, ela nos mostrou o que pode fazer de melhor, com seu nivel atual de investimento em
engenharia. E eis que no dia do langcamento, seu novo browser ja era inferior ao concorrente sem do-
no®. Concorrente feito por quem? Por que? Onde? Quando? J4 o era, no dia mesmo do seu langamen-
to.

O que tem sido visto nesta semana, na proxima e na seguinte sobre o Internet Explorer 7, sera
visto em breve sobre kernels de sistemas operacionais, sistemas de arquivos, de geréncia de janelas, e
com todas as outras partes comoditizadas de um sistema operacionais para usuarios com as quais es-
tamos trabalhando, para produzir software superior a um prego infinitamente inferior. Ainda estamos,
parcialmente ¢ claro, mas ainda numa sociedade capitalista.

E quando alguém entrincheirado, ndo importa quao penetradamente, esta produzindo bens clara-
mente inferiores a pregos infinitamente superiores, ou a precos trés ordens de grandeza acima dos da
concorréncia, o evento, ou o resultado do evento, é 6bvio. Propriedade de software, como meio de
producgio de software para consumo geral, estd em declinio por razdes econdmicas®. Mas como eu
disse, o discernimento econdmico que podemos alcangar observando a transicdo do ago para o
software ¢ bem menos importante do que a analise moral da situacao.

Dilema da redistribuicao

A andlise moral da situagdo nos apresenta o ponto em que estamos, se me permitem uma frase
emprestada, como uma singularidade na questdo humana. Dentre os graves problemas da desigualda-
de para quem tenha se empenhado em amenizar a desigualdade humana, isto ¢, para a maioria dos
pensadores da moralidade da vida social, o mais grave desses problemas ¢ a extraordinaria dificulda-

2 - Moglen esta falando de software livre; eis 0 que a Fundagdo Software Livre diz a respeito: “Free software is a
matter of liberty, not price. To understand the concept, you should think of 'free’ as in 'free speech’, not as in
'free beer'. Free software is a matter of the users' freedom to run, copy, distribute, study, change and improve
the software.” The term "open source" software refers to the same thing, but without the moral and political
implications.”

3 - Firefox é amplamente reconhecido como tecnicamente superior, facil de usar, mais flexivel, e mais aderente a
padrdes, o que reduz os custos de desenvolvimento na Web

4 - Uma razdo que Moglen ndo menciona ¢ que o licenciamento proprietario de bens simbolicos, com as restricdes
padrdo estabelecidas por leis de copyright, incorrem altos custos de transagao.
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de em se redistribuir riqueza dos ricos para os pobres, sem o emprego da coer¢io ou da violéncia em
niveis que as tornam altamente corrosivas para o progresso social.

Repetidamente, ao longo da histéria das civilizagdes, pessoas bem intencionadas, imensamente
determinadas e corajosas, dispostas a sacrificar suas vidas na luta contra a desigualdade humana, ti-
veram que enfrentar esse problema. Nao se pode fazer redistribuicao significativa de riqueza, com a
velocidade necessaria para manter a vontade politica de se fazé-la, sem aplicar coercdo ou violéncia
em niveis que acabam por destruir o que se pretende alcangar’.

Um apo6s outro, como Isaiah Berlin e outros teéricos da politica no final do século 20 mostra-
ram, por razoes de hubris, de arrogancia, de romantismo ou de auto-engano, os grupos em busca de
beneficios coletivos permanentes via aumento na igualdade entre os seres humanos foram reprovados
nesse teste. E viram seus movimentos de libertacdo degenerarem com o veneno da coer¢do excessi-
va.

Nao precisamos mais desse veneno. Os portdes que prendiam as iniciativas pela igualdade hu-
mana no estrito dilema entre ineficicia e violéncia estdo agora abertos. Abertos porque estamos en-
trando num mundo de custo marginal zero. Na medida em que o aco ¢ substituido por software, mais
e mais valia na sociedade se torna ndo-rival. Podendo pertencer a muitos, sem custar nada a ninguém,
a mais do que custaria se pertencesse a poucos®.

Educacao

Ao longo dos séculos 18 e 19 a América do Norte, Escocia e periferia do Império Britanico ado-
taram um sistema universal de educagdo publica. A Europa protestante seguiu na mesma direcao,
embora mais lentamente. Porém, a educag@o universal publica ainda tinha que ser conduzida em ba-
ses de conhecimento que nao podiam ser replicadas indefinidamente.

Os livros foram os primeiros artigos produzidos em massa no Ocidente. O livro ¢ o método mais
barato para se disponibilizar grande quantidade de informac¢do em massa, possivel com tecnologias
analdgicas. Apesar disso, livros sdo caros, dificeis de transportar, trabalhosos para catalogar e man-
ter, e de dificil acesso para quem nao esteja em locais socialmente centralizados. Eles sdo também
vulneraveis, como pode confirmar quem se recorda do incéndio da Biblioteca de Sarajevo. Em ape-
nas um dia, com a tecnologia atual, ¢ possivel destruir bibliotecas que levaram séculos para serem
construidas. E em tempos de grande tensao social, bibliotecas pegam fogo.

Mas agora, pela primeira vez, vivemos num mundo diferente. Todo o conhecimento bésico, toda
a fisica refinada, toda a matematica sofisticada, tudo de belo na musica e nas artes virtuais, toda a li-
teratura, toda a producdo audiovisual do século 20, podem ser dados a todos, em qualquer lugar. A

um custo adicional praticamente nulo, além do requerido para confeccionar a primeira copia (digi-
tal)’.

5 - Comentarios de quem tem preconceitos contra o termo "justica social" os leva a considerar Moglen um comunista
que aqui propde redistribuir riqueza dos ricos aos pobres. De alguma forma as democracias ocidentais ja fazem isso,
até certo ponto, através de suas politicas fiscais. Mas Moglen ndo esta falando desse tipo de redistribui¢ao. Ele
acredita que ¢ possivel atingir justica social sem tirar nada de ninguém, como explica neste discurso.

6 - Bens rivais, como terra, agua ¢ ago, sdo consumiveis no sentido literal, por serem coisas materiais. Bens ndo-rivais,
como musica, matematica ou um belo por do sol, ndo se depreciam pela aquisi¢do e uso. Idéias sao bens
inerentemente nao-rivais, donde a famosa frase de Thomas Jefferson "Aquele que recebe uma idéia de mim, recebe
instrugdo para si sem diminuir a minha; como quem acende uma vela na minha, recebe luz sem escurecer a minha."
No livro Success of Open Source, Stephen Weber propde que codigo fonte livre € anti-rival - o compartilhamento
aumenta seu valor (de uso). Rivalidade, nesse sentido econdmico do termo, pode ser afetado por fatores sociais e
econdmicos. Quando uma obra autoral ¢ fixada em um livro ou CD, por exemplo, o conjunto se torna um bem rival;
de forma similar, leis de copyright sdo dirigidas para manter a escassez.

7 - Como se paga pela primeira copia? Yochai Benkler argumenta que as protecdes de direito autoral e de patentes ndo
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Custo marginal e moralidade

E assim nos deparamos, no século 21, com uma questao moral basica. Se for possivel fazer tan-
tos paes quanto necessarios para alimentar o mundo, assando o primeiro e depois apertando um bo-
tdo, como justificar a cobranga pelo pao além do que o mais pobre pode pagar? Se o custo marginal
de se produzir pao for zero, entdo o pre¢o competitivo no mercado deve também ser zero®.

Mas, deixando de lado questdes da teoria microecondmica, a questdo moral, "Qual deve ser o
preco daquilo que mantém alguém vivo, se nada custa para prové-lo" s6 tem uma Unica resposta. Nao
ha justificativa moral para se cobrar pelo pao que nada custa, mais do que o faminto pode pagar.
Qualquer morte por escassez de pdo, em tais circunstancias, € assassinato. S6 ndo sabemos de quem
cobrar, pelo crime.

Nos vivemos agora nessa situagdo. O que €, a0 mesmo tempo, uma faganha extraordinria € um
desafio premente. Existem boas razdes, desde 1789, para sermos um pouco céticos em relagdo a sa-
bedoria revolucionaria. Porque revolugdo significa redistribuicdo coercitiva, propensa a degenerar-se
de forma bem conhecida. Na economia do aco, os que faziam ago tornavam-se empregados. Tinham
pouca individualidade, eram considerados trabalhadores num exército industrial.

E como Marx e outros indicaram na metade do século 19, ha boas chances disso conduzir a um
modelo interno de progresso politico via enfrentamento de exércitos. Mas ndo vivemos mais 1a. Ago-
ra estamos num lugar bem diferente. Vocé, eu e meus clientes, vivemos num lugar onde a infraestru-
tura primaria ¢ produzida por compartilhamento. Onde a tecnologia primaria de produgdao nao tem
dono.

A eficéacia desse novo modo de produgdo para a sociedade em geral j& estd estabelecida. Uns
anos a mais ou a menos, até que o modelo da Microsoft fracasse completamente’, teremos provado
ou a adequacdo ou a superioridade final do nosso modo de produgdo, grosso modo em termos
econdmicos. Teremos apresentado a possibilidade de se distribuir tudo que sistemas educacionais
usam, livremente, a qualquer lugar e a qualquer um. Educagao publica e universal de verdade, pela
primeira vez.

Temos mostrado como nosso software, mais hardware de prateleira, mais espectro eletromagné-
tico que ndo tem dono, podem juntos erguer uma rede de comunicagao robusta, capilar, estruturada
em malha, capaz de alcangar os rincoes mais carentes do planeta bem mais rapidamente do que al-
cangaram as infraestruturas do século 20, de radiodifusao, teledifusdo e telefonia.

Comegamos a mostrar a tessitura de uma sociedade do século 21 que ¢ igualitaria por natureza,
estruturada para produzir para o beneficio comum com mais eficicia do que para beneficio privado
ou exclusivo ou proprietario. Estamos resolvendo problemas de uma época. Estamos introduzindo
novas possibilidades, baseadas em novos arranjos tecnoldgicos, para lidar com as dificuldades politi-
cas fundamentais que tivemos que enfrentar, nos € nossos predecessores, por geracoes.

s30 necessarias para a grande maioria das industrias. A IBM, por exemplo, ganha mais dinheiro com servigos em
software livre do que com royalties sobre patentes.

8 - A teoria economica diz que se o custo marginal (o custo para se produzir unidades subseqiientes de um bem) for
zero, o prego num mercado competitivo deve convergir a zero. (veja Lemley 33). Intervengdes no mercado de bens
com custo marginal zero (por exemplo, as leis de copyright) sdo justificados para permitir o investimento na
producdo da primeira copia. Moglen ndo estd sugerindo pao gratis para todos. Seu argumento moral é que a
intervencao no mercado ndo deve forgar o pobre a pagar, neste caso, mais do que pode.

9 - Moglen pode estar exagerando aqui. Ele pode estar prevendo o fracasso do Vista, a préxima versao do sistema
operacional Windows. Nesse ponto ndo se pode aquilatar a acuracia de analises de mercado que prevéem esse
fracasso. Mesmo que ele ndo marque um ponto de inflexdo para a Microsoft, indicadores parecem claros de que
software livre ird suplantar (mas nao eliminar) software proprietario para a maioria das funcionalidades de proposito
geral, como por exemplo sistemas operacionais.
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Estamos com muita sorte. Vivemos num tempo em que o progresso tecnoldgico e a pressao por
justica humana estdo a convergir de uma forma capaz de produzir realizagdes que nos Tém escapado
por séculos. Mas essa sorte vem com responsabilidade. Precisamos fazer por onde. Existem outras
pessoas, com outras visdes. Nao somos todos.

Distribuir sem dar

A visdo do outro lado pressupde que essa tecnologia também pode ser moldada para sustentar
hierarquia. Que pode ser moldada para sustentar posse. Que pode ser moldada ndo so para ignorar a
questdo moral que levantei, mas também para tornar tal questdo moral invisivel a quase todos. Para
sempre'’. Quem estd do outro lado tem também muito poder. Eles parecem muito mais poderosos do
que nds. Sao também muito perspicazes. Eles também entendem haver aqui uma abertura entre épo-
cas, € nao tém a intengdo de agora abrir mao do que consideram deles, ndo mais do que sempre tive-
ram.

As possibilidades distopicas desse lugar onde estamos ndo sdo triviais. Imagine, agora, uma en-
xurrada de bilhdes de dolares em produtos de consumo vindos da Asia, em contéineres cheios de dis-
positivos eletronicos que usam software feito por nos, mas aprisionados de tal maneira que ninguém
possa bolir, de tal maneira que se voce tentar exercer as liberdades que o software proporciona, seus
filmes ndo rodardao mais, suas musicas nao tocarao, seus livros se apagarao a si mesmos, suas aposti-
las voltarao ao estoque a menos que vocé pague mensalidade escolar também para a editora, e assim

b
por diante'".

A magica dessa tecnologia ¢ que ela pode ser usada para o grande ideal de distribuicdo capitalis-
ta: nunca dé de fato nada a ninguém. Tao bem quanto pode ser usada para o nosso propdsito funda-
mental, qual seja: sempre dé tudo a todos. E assim ¢ que nos vemos agora num lugar mais polarizado
que o habitual. Ndo porque Paris esteja faminta. Nem mesmo porque as leftres de cachet'” horro-
rizam cada vez mais a populagdao. Ao contrario, esta populacao nunca esteve menos horrorizada com
prisdes sem acusagdo por tempo indeterminado do que jamais esteve.

O que queremos

A razdo pela qual estamos agora em lugar mais polarizado que o habitual ¢ que os dois lados
que se confrontam na questao da igualdade e justiga social por geracdes estao agora mais parelhos do
que jamais estiveram. Vocé € eu, e as pessoas que vieram antes de nds'?, estivemos empurrando uma

10 - Eis um exemplo da importancia da linguagem. "Propriedade intelectual" ndo ¢ propriedade. Na verdade ndo ¢
nada, pois tenta juntar conceitos de ramos distintos do direito, que s6 tem em comum a imaterialidade dos seus
objetos. Mas o termo pode mudar nossa percepcao. Se acreditarmos que idéias sdo bens rivais, podemos fazé-la.
Software livre esta relacionado a idéia de sociedade livre; codigo aberto reflete uma preocupacgao econdmica.

11 - Gerenciamento de direitos digitais (DRM), incluindo protecdo contra copia e controle sobre usos especificos de
meios, de fato extingue direitos vigentes (p. ex., o direito de citar para fins educacionais e informativos). Além
disso, porque a protec@o contra copia requer uma entidade autorizadora tinica que decide quem pode fazer o qué, ela
cria monopélios tecnoldgicos com o poder de limitar a capacidade de dispositivos e software acessar conteudos. E
por isso que um DVD comprado no Japao ndo toca nos EUA. Ainda assim, alguns paises aprovam leis que proibem
o desvio dessas tecnologias, € em alguns casos a requerem para certas classes de dispositivos.

12 - Nesse paragrafo, Moglen contrasta abusos que levaram a Revolugdo Francesa em 1789, com o clima politico dos
EUA ao tempo desse discurso (os dois paises onde nasceu a democracia moderna). Lettres de cachet eram cartas
assinada pelo rei da Franga, endossadas por um dos seus ministros, e selada com selo real, ou cachet. Essas cartas
continham ordens diretas do rei, muitas vezes para impor agdes ¢ sentengas arbitrarias que ndo podiam ser apeladas.
As mais conhecidas, entretanto, eram de natureza penal, pelas quais o citado era condenado, sem julgamento ¢ sem
oportunidade de defesa, a prisdo em carcere publico ou do Estado, confinamento em convento ou hospital, degredo
para colonias ou expulsdo para outro reino. Os abastados costumavam comprar tais cartas para se ver livre de
indesejados.

13 - O leitor deve notar que o palestrante estava falando para uma audiéncia composta em sua maioria por
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enorme pedra morro acima, por muito, muito tempo. Queriamos liberdade de conhecimento num
mundo que ndo o dava, num mundo que queimava gente por causa de suas convicgdes religiosas ou
cientificas.

Desejavamos democracia, algo que originalmente queria dizer um governo de muitos por mui-
tos e a sujeicao dos governantes da vez a for¢a da lei. Queriamos um mundo em que distingdes entre
individuos se baseassem ndo em cor de pele, ou mesmo em conteudo de carater, mas apenas em es-
colhas que fazem nas suas proprias vidas.

Queriamos que o pobre tivesse o suficiente, e que o rico deixasse de sofrer dos males da abun-
dancia. Queriamos um mundo em que todos tivessem teto, todos tivessem o que comer, € toda crian-
ca freqiientasse escola. E nos foi dito, sempre, que isso era impossivel. E nossos esfor¢os para tornar
isso possivel descambaram na violéncia, de um lado ou de outro, muito mais vezes do que valeria a
pena contar.

Agora estamos num ponto diferente. Nao porque nossos anseios mudaram, nao porque nossos
objetivos ou acdes mudaram. Mas porque a natureza do mundo em que habitamos tecnologicamente
mudou de tal forma que nossas idéias podem funcionar de novas maneiras, agora sem coer¢ao. Nun-
ca, na histéria do software livre, apesar de tudo que tém dito advogados, porta-vozes e marqueteiros
do outro lado, nunca forgcamos ninguém a liberar qualquer cédigo.

Estratégia para a GPL

Tenho feito a GPL (GNU General Public License)' ser cumprida desde 1993. Por quase todo
esse tempo, eu era o unico advogado no mundo fazendo cumprir a GPL. Nunca abri processo, porque
os tribunais ndo eram lugar adequado para a revolu¢ao maltrapilha, nos seus estagios iniciais, vencer
batalhas campais contra o outro lado. Ao contrario, no mundo em que viviamos apenas dez ou quinze
anos atras, assertividade em nossas demandas legais teria significado fracasso, mesmo quando ga-
nhassemos. Pois seriamos destrogados pelo poder econdmico oponente.

Ao contrario, jogamos muito astutamente, creio agora lembrando as decisdes que meu cliente
tomou (ndo fui eu que as tomei). Jogamos muito astutamente. Quando fui trabalhar para Richard
Stallman" em 1993 ele me disse, na primeira instrugio para fazer-se cumprir a GPL; "Tenho uma re-
gra. Nao deveras nunca permitir que uma demanda por indenizagdo interfira num acordo para cum-
primento."

Pensei por um instante e decidi que aquela instrugao significava que eu podia comegar qualquer
conversa com um violador da GPL com as palavras magicas: Nao queremos dinheiro. Quando eu di-
zia essas palavras, a vida ficava simples. A proxima coisa que eu dizia era: Nao queremos publicida-
de. A terceira era: Queremos o cumprimento da licenga. Nao aceitaremos nada menos que o cumpri-
mento, € isso ¢ tudo que queremos. E eu lhe mostro como fazer esse "gelo no inverno."

programadores de software livre. Como indica o subtitulo, ele estava apresentando palestra de abertura numa
conferéncia sobre um projeto de software livre chamado Plone.

14 - A Licenca Geral Publica GNU (GNU GPL) usa o nucleo comum as leis de direito autoral sancionadas pela
convengdo de Berna (nos paises anglo-saxdes, copyright law) para garantir que o software licenciado seja livre. Ao
invés de outorgar direitos exclusivos, ela preserva o direito de licenciados usar, estudar, compartilhar e modificar
suas copias. A unica restricao se limita a copia modificada, incluindo em obra derivada ou fusdo com outro
software, s6 poder ser distribuida sob a GPL. Aqui, Moglen diz que a FSF nunca tentou distorcer esta restrigdo,
como sugerido por alguns advogados e marqueteiros com interesses no lado proprietario, para forgar software
proprietario que nao tenha sido distribuido a ser compartilhado.

15 - Richard Stallman é um programador famoso que fundou a Free Software Foundation em 1985. Suas posi¢des

sobre software livre sdo consideradas controversas entre aqueles para quem cddigo aberto ¢ uma melhor maneira de
se fazer software, mas ndo um imperativo moral.


http://en.wikipedia.org/wiki/Richard_Stallman
http://en.wikipedia.org/wiki/GNU_General_Public_License
http://www.magnux.org/doc/GPL-pt_BR.txt
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E assim eles me davam o cumprimento, que havia sido mutuamente definido como gelo no in-
verno. Mas como todo aquele que esta prestes a viver com menos gelo no inverno do que o habitual
sabera em breve, gelo no inverno pode ser uma boa coisa se vocé coletar o suficiente. Foi o que fize-
mos. Coletamos o suficiente, de sorte que pessoas com dinheiro para torrar disseram: "Ei, esse
software ¢ bom, ndo precisamos torrar dinheiro nele."

"E ndo so ¢ bom esse software, essas regras de licenciamento sdo boas. Porque elas ndo sdo do
tipo lei-de-Gerson. Elas ndo sdo para faturar na moleza. Elas ndo sdo para sustentar esquemas milio-
narios. Sao regras para cooperagao de verdade, entre pessoas que t€m muito, e pessoas que tém idéi-
as. Por que ndo entramos nessa?" E em muito pouco tempo, eles ja estavam entrando nessa.

E ¢ ai que estamos hoje. Num mundo onde recursos de abastados vieram até nos, ndo porque
coagimos. Nao porque demandamos. Nao porque cobramos pelo direito de uso, mas porque compar-
tilhamos'®. Até com eles, compartilhar funcionou melhor do que processar ou coagir. Nos ndo tinha-
mos medo. Nao nos cercamos de arame farpado, e quando eles chegaram para zombar, eles ficaram
para rezar.

E agora, a for¢a do que somos chegou ao ponto em que um bem determinado, bem contrariado,
bem encurralado, bem grande monopdlio ndo poder fazer nada a respeito. Isso € trabalho de primeira,
haja vista o curto espago de tempo, que todos vocés fizeram'®. Vocés alteraram o equilibrio de poder
um pouquinho. Mas do ponto de vista da historia do que somos ¢ do que queremos, foi uma enorme
vitdria estratégica, ndo uma escaramugazinha tatica.

Agora, como sempre, depois de vencer uma escaramuca tatica que acaba se revelando uma vito-
ria estratégica, ha que se consolidar os ganhos, ou o outro lado os tomara de volta. Assim, estamos
entrando numa fase em que precisamos consolidar ganhos. Temos que fortalecer nosso proprio en-
tendimento do que nossa comunidade ¢ capaz de fazer.

Producio colaborativa

Gostaria de retornar a algo que disse no comego. Na economia do século 21, importante produ-
¢d0 ocorre ndo em fabricas ou por individuos, mas em comunidades'’. eBay é um jeito bem decente
de organizar uma comunidade para comprar e vender coisas e esvaziar depdsitos, e a empresa faz um
trabalho razoavel. MySpace, Friendster — ndo importa aqui quem seja o dono, qual o propdsito, a
despeito dos pedofilos e tudo mais — sdo jeitos bem oportunos de lidar com um problema extraordi-
nariamente importante que muitas sociedades precisam enfrentar, o problema de como oferecer a cri-
angas que estdo se tornando jovens adultos alguma forma de afirmarem suas identidades préprias no
mundo. Formas de dar a elas um jeito de dizer, "Aqui estou. Eis o que sou. Eis o que sinto. Eis o que
acontece em minha vida."

Deu-se a produgdo de muita poesia adolescente ruim, muita fotografia quase impropria, e auto-
retratos em estados alterados. Mas deu-se também abordagem a algo capaz de causar males sociais

16 -A FSF tem sido inflexivelmente igualitaria, no sentido do compartilhando de software com entidades com fins
lucrativos e ndo lucrativos igualmente. A qualidade e sucesso do software livre atraiu empresas e negocios
importantes, como a IBM, Netscape e Intel, que tem ancorado negocios nele. A maioria dos servidores web, por
exemplo, roda em software livre, assim como inumeros dispositivos eletronicos e telefones celulares. Até
tecnologias elementares, como a implementacdo do protocolo internet no Windows, sdo baseadas em software livre.
A Microsoft reconheceu a ameaga a seu modelo ja em 1998, mas tem tido dificuldades para competir com uma
comunidade que ndo pode ser comprada ou derrotada no mercado. Agora ¢ tarde, Moglen diz.

17 -Moglen designa apenas producao "importante" como desenvolvidas por comunidades. Nenhum dos exemplos aqui
sdo0 de producdo de bens materiais (rivais). Nas comunidades historicas, que compartilhavam o uso da terra,
producdo e comunidade eram inexoravelmente ligada. (veja em J.M. Neeso: Commoners: common right, enclosure
and social change in England, 1700-1820.) No caso de produgdo de bens simbolicos (ndo-rivais), comunidade talvez
também seja essencial a produgdo intelectual e criativa.
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como até o suicidio, algo que merece abordagem além de superficial. E ¢ mais do que superficial,
para um adolescente que se sente realmente isolado, vivendo e trabalhando num lugar que nao o en-
tende, saber que pode contar com dezenas de milhares de outros como ele pelo mundo, que sabem
como ele se sente e que podem lhe dar o tipo de apoio de que carece. Isso ¢ servigo social de verda-
de, de importancia e de profundidade.

Estamos erguendo comunidades que produzem bons resultados, e outras pessoas as véem como
modelos de negocio, pelas disposi¢des que focalizam. Até certo ponto isso € aceitavel, deixando de
ser quando o ponto limite ¢ atingido. Esse € o tipo de processo que agora perfaz nosso desafio politi-
co. Entender como manipular esse processo — ja que podemos, porque estamos criando as tecnologi-
as —, como manipular suas instancias para alcangar beneficios sociais e para controlar, em seus des-
dobramentos, possiveis desequilibrios de poder que poderiam neutralizar os efeitos de justica social
almejados.

Um Laptop por crianca

Isso € possivel de ser feito. E ndo ¢ trabalho s6 de advogado. A invencao de Mary Lou Jespen,
para a tela do computador no projeto OLPC (One Laptop Per Child)'® se revelara de enorme impor-
tancia para o mundo. O projeto OLPC, para o qual passei um bom tempo do ultimo ano contribuindo
e sobre o qual as pessoas nesta audiéncia deveriam dar atengao, por se tratar de um marco na historia
da tecnologia, especifica requisitos para computador que serdo realmente muito importantes para o
século 21:

1. Uma crianga deve poder desmonta-lo com seguranca;
2. deve-se poder gerar energia para seu uso dando corda;

3. o computador deve ser culturalmente acessivel a povos os mais diversos, que falam diferentes
idiomas, que sustentam visdes de mundo distintas, distintos entendimentos do que seja, deva ser ou
possa ser um computador, ou essa coisa que sua crianga carrega. Deve ser descobrivel. Deve ser um
lugar para a crianga explorar indefinidamente e aprender novas coisas nele todo o tempo.

Quero aqui me concentrar nos dois primeiros itens. Deve ser seguro para uma crianca desmontar
e deve funcionar a corda. Nenhum LCD (Liquid Cristal Display, ou tecnologia de tela plana) que
existia alcangava esses critérios, porque as telas LCD em uso no mundo empregam fundo luminoso a
base de mercurio, que requer alta voltagem e € perigoso porque o mercurio € toxico.

Entdo, que tal um monitor de tela plana com cor transmissiva — belo colorido — a sombra e pre-
to-e-branco em alto contraste a luz do sol, de sorte a poder ser usado em qualquer ambiente, e que
consome um décimo da eletricidade usada pelos atuais monitores de tela plana LCD por unidade de
area, de sorte a poder funcionar a corda? Que tal o fato dele ndo conter substancias toxicas, poder ser
desmontado e remontado por uma crianga até seus componentes basicos, de sorte que reparos com
pecas de reposi¢do podem ser feitos em qualquer lugar. Que tal ele ser mais barato para fabricar?

O projeto OLPC dard, assim, um belo presente aos fabricantes de celulares e parafernalias ele-
tronicas do mundo, razao pela qual a empresa Quanta, a maior fabricante de laptops no mundo, e fa-
bricantes asiaticos de monitores da orla do Pacifico estdo gritando para serem o primeiro ou segundo
fornecedor do projeto OLPC. Porque as patentes nele valem a pena serem compartilhadas.

Ou seja, o mundo verdadeiramente livre produz tecnologia cuja capacidade de reorientar o po-
der na economia tradicional ¢ significativo. Temos imas: podemos movimentar carcagas e recheios
de ago. Podemos também mudar a infraestrutura da vida social. Esse OLPC tem nele cada livro esco-

18 -O projeto OLPC (One Laptop Per Child) ¢ uma tentativa de superar "divisor digital" desenvolvendo um
computador laptop barato para ser usado e explorado por todas as criangas do mundo.
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lar da Terra. Esse OLPC ¢ uma formacao gratuita no MIT (Massachussetts Institute of Technology,
onde se originou o projeto). Esse OLPC ¢ um roteador em malha densa movido a corda.

Quando a crianga fechar a tampa e guarda o computador para dormir, dormira também a CPU
(Central Processing Unit) mas o dispositivo 802.11 continua rodando a noite, na energia das ultimas
voltas da manivela, para rotear pacotes na sua vizinhanga e ajudar a manter a malha. Uma vila remo-
ta tera uma rede em malha se criangas ali tiverem desses estojos, roxos ou verdes. E essa rede estard
na Internet se houver uma antena ou conexio externa'. E estando essa vila na Internet, todos nela
podem ser produtores de algo: servigos, conhecimento, cultura, arte, TV YouTube.

Conectividade ubiqua

Na semana em que Rodney King foi espancado em Los Angeles (imagens sairam na imprensa),
falei por telefone com um repdrter amigo em Dallas, que trabalha com casos de abuso policial. Ele
disse, "Sabe a diferenga entre Dallas e Los Angeles?" Eu disse "ndo sei", e ele disse "Menos cameras
de video." Isso ja faz tempo. Nao hd mais lugar no planeta com escassez de cameras de video. Os fa-
bricantes de celulares e aparelhos eletronicos cuidaram disso.

E entdo, como fica o jornalismo quando qualquer vila tiver cameras de video conectadas a Inter-
net? Como fica a diplomacia? O que significa se na proxima vez que alguém comegar um genocidio-
zinho horrivel nalgum canto remoto do planeta, que o governo dos EUA prefira ignorar, houver vi-
deo derramando carnificina pelas telas de televisao por todos os lares?

O que significa quando as criangas ao redor da Terra estiverem se conectando umas com as ou-
tras e discutindo suas preocupacdes diretas, sem intermediacao, todos com todos, dizendo coisas do
tipo "Vocé tem o que precisamos? Por que vocé tem o que precisamos? Por que ndo podemos ter ou
fazer o que vocé pode? Porque seu pai € rico? Porque temos a pele escura? Porque vivemos aqui?"

A globalizagdo tem sido tratada, até agora, como uma for¢a que basicamente pde a propriedade
na sela e lhe da as rédeas. Talvez. Talvez. O projeto OLPC me parece capaz de consolidar alguns dos
nossos ganhos estratégicos, motivo pelo qual sou favoravel a que pressionemos por mais iniciativas
do género.

Construindo a comunidade GPL3

Permitam-me agora retornar ao que temos em comum neste auditorio. Comunidade, como eu
disse — pensamento nada original — tem poder. A rede produz comunidade a partir de software. Mas
ha software melhor que outros para produzir comunidade. O GCC (GNU C Compiler, compilador li-
vre do projeto GNU para a linguagem C) € uma coisa muito Util, mas ele ndo produz comunidade. Se
muito, 0 GCC produz o oposto. E isso ndo € outra piada sobre os que fazem compiladores.

O interpretador Perl, que € uma coisa refinada, produz também pouca comunidade. E a que
produz ¢ um pouco, digamos assim, voltada para dentro. Existem outros tipos de software que
produzem comunidade de maneiras distintas — vocés sabem disso porque trabalham numa delas'. O
problema que eu tenho com software gerenciador de contetido ¢ que eles gerenciam contetido, o que
ndo é muito importante®.

19 -Os laptops automaticamente se conectam uns aos outros na proximidade para criar uma rede sem fio em malha. Se
um ou mais deles estiver conectado a Internet, eles podem dar acesso a todos os laptops na rede (propostas para
alocar espectro eletromagnético especificamente para redes em malha tém encontrado resisténcia de companias e
economistas que acreditam que espectro eletromagnético deva ser proprietarizado e possuido, e ndo compartilhado.
O espectro compartilhado atualmente alocado nao é bom para longa distancia e ¢ usado por muitos dispositivos, que
vao do WiFi [802.11] até telefones sem fio, o que pode causar interferéncias)

20 -Infelizmente Moglen ndo explica melhor porque ele entende software como ferramenta para se atingir justica
social. Segundo ele, software ¢ necessario porque a produgdo importante (pelo menos as de bens simbdlicos) ocorre
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Software construtor de comunidade, doutra feita, ¢ muito importante. Este ano estou tentando
fazer uma coisinha chamada GPL 3!, o que no fundo é ativar muitas discussdes, com um numero
muito grande de pessoas bem diferentes pelo mundo, sobre como elas pensam que uma licenca de
software livre deve ser e porque elas nao gostam do Stallman. Desse ultimo assunto nao ¢ o que eu
va falar mas ¢ do que me falam ndo importa o que eu faga.

Trata-se de tentar criar uma espécie de comunidade geral e global de pessoas que se preocupam
com uma determinada coisa que levam muito a sério. E elas levam essa coisa mesmo muito a sério.
Quando alguém voa da Alemanha & india para participar de sua segunda conferéncia internacional
sobre a GPL 3, vocé sabe. Para isso eu tenho conversado com muitas pessoas de maneiras distintas:
algumas gostam de chat, outras escrevem documentos formais, outras preferem o telefone.

Tudo isso é juntado por Plone. Varias comunidades distintas sobrepostas numa montagem
mantida por software construtor de comunidades. Semelhante a voz sobre IP (/nternet Protocol) por
Asterisk, algo que mudou completamente a minha vida de advogado. Para aqueles que ainda ndo
descobriram o que o software livre pode fazer juntando telefonia e Internet, hd& uma grande
descoberta vindo em sua direcao.

Chegamos a fazer nds mesmos um pouquinho de software, para lidar com uma tarefa para a
qual ndo havia, ainda, nada de que realmente gostassemos — a saber, uma interface simples e austera
para a anotacdo de um documento de forma muito, muito, muito multifacetada, com dezenas de
milhares de possiveis comentaristas, de sorte que todo participante pudesse ver o que cada um tenha
feito, e, de alguma forma gerenciavel, pudesse intervir no processo de forma planejavel, conforme
alguma palavra, termo ou dispositivo do seu interesse no documento.

Antes de comegarmos, li varios e varios comentarios dizendo que tao logo a FSF (Free Sofltwa-
re Foundation) tentasse fazer isso, a tentativa se dissolveria em palavrorio exaltado. Que tao logo al-
guém tentasse, colheria apenas confusao ruidosa, a la Slashdot. Mas ndo foi assim. Nao tem sido as-
sim. Mesmo o Slashdot ndo tem sido assim. No foi isso que ocorreu. E claro que vérias coisas fo-
ram ditas as quais eu lastimo; algumas por gente importante, muitas pela revista Forbes.

Mas isso ndo foi o problema. A coeréncia de proposito da comunidade, comunidade que inclui
usudrios do Ubuntu® em Soweto bem como a IBM, programadores no Casaquistio bem como a He-
wlett-Packard, pessoas que controlam milhares de titulos de patentes bem como pessoas que ndo sa-
bem o que ¢ uma patente, fez com que a conversagdo se desenvolvesse de forma notavelmente
tranqiiila e bastante construtiva, penso eu, nesses dez meses.

Em dez anos, a escala desse processo de consulta sobre a GPL ira parecer minuscula. As ferra-
mentas que usamos parecerao primitivas. A comunidade que construimos para discutir a licenga ird
parecer algo que um jogo de criangas pode montar, sem muito esfor¢o da parte delas. Porém, isso so6
acontecera porque nossa sofisticacdo na coordenacdo global de movimentos sociais de massa vird a

em comunidades, e inevitavel porque, argumenta-se, essa producao gera comunidades. Mas pode ser que ¢ a
produgdo comunitaria que gera comunidade.

21 -A GPL (versdo 2, de 1991) esta sendo revisada (versdo 3), para que autores de software livre possam ter a opgdo de
escolher uma nova licenga para distribuir suas obras. Talvez o dispositivo mais disputado no debate da nova licenca
¢ aquele que requer que quando o software for distribuido, tudo que for necessario para que ele possa de fato
funcionar, modificado ou noutro hardware, deve ser distribuido também. Isto derrotaria praticas de se distribuir
software GPL sem as chaves criptograficas que controlam mecanismos de aprisionamento ao hardware (ex. TiVo)
ou restrigdo de uso (ex. DVD)

22 -Plone ¢ um aplicativo software livre para a criacdo de sites web. Eben Moglen proferiu essa palestra na Conferéncia
Plone 2006.

23 -Ubuntu ¢ uma variante popular do sistema operacional GNU/Linux, provavelmente o maior competidor do
Windows no desktop.
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ser tdao boa.

Nao se vé€ a Microsoft por ai conduzindo uma negociacdo global sobre o que a licenca do Win-
dows Vista® deve dizer. E mesmo que ela estivesse inclinada a fazer isso, ndo poderia. Porque ela
ndo ¢ organizada como comunidade; ela é organizada como hierarquia para produzir e vender. Ja
ouvi muita coisa de pessoas que pensavam que Richard Stallman era um problema. Que perguntem a
si mesmas, se o processo GPL fosse tocado por Steve Ballmer.

E assim estamos aprendendo, de maneira bem primitiva dentro da nossa comunidade, como
construir organizagdes globais para um propdsito especial, por um breve periodo, para engajar pesso-
as em deliberagao construtiva. E estamos aprendendo como fazer isso apesar das vastas discrepancias
culturais, econdmicas e de recursos entre os participantes. Isso € politica no século 21. Produzida por
Plone.

Consciéncia Politica

Mas nao € o que vocé tem, ¢ o que vocé faz com o que tem que importa. Temos oportunidades
notaveis, todos nds. Temos um lugar muito especial na historia da luta por justi¢a social. Temos uma
certa infraestrutura muito especial. Temos novos meios para desenvolvimento econdmico a nossa
disposi¢do. Temos a prova do conceitos. Temos programas que funcionam. E tudo que precisamos.

Mas precisaremos de prudéncia. De discernimento. Precisamos de disposi¢ao para arriscar nos
pontos certos, nos momentos certos. Precisamos ser inflexiveis sobre principios mesmo quando so-
mos muito flexiveis sobre modos de comunicag¢do. Temos que ser muito vivos ao negociar acordos.
E precisamos ser muito, absolutamente claros, sem nenhuma variancia ao final, sobre para que sao os
acordos, para onde estamos indo, qual € o objetivo.

Se soubermos que o que estamos tentando alcangar ¢ a disseminacao de justiga e igualdade soci-
al através da universaliza¢do do acesso ao conhecimento; se soubermos que o que estamos fazendo ¢
construir uma economia de compartilhamento que rivalizard com a economia da propriedade onde
quer que venham a competir diretamente; se soubermos que estamos fazendo isso como alternativa a
distribuicdo coercitiva, que temos em nossas maos uma terceira via para lidar com os persistentes,
profundos e dolorosos problemas da injustica humana; se estamos conscientes do que temos e sabe-
mos e queremos, esse € 0 momento, pela primeira vez em varias geragdes, em que se tem como fazé-
lo.

Nao precisamos, no momento, de revolugdes pelas quais os desvalidos confisquem os abasta-
dos. Mas estamos sob pressao. Ha muita gente no mundo. Nao ha muito excedente de alimentos, nao
ha muito excedente de agua potavel. Mentes estdo sendo desperdigadas as centenas de milhdes num
mundo em que as pessoas estdo presas a crises de subsisténcia que ja sdo evitaveis, e suas habilida-
des de pensar, criar e existir estdo abaladas para sempre.

O clima esta mudando sob nossos pés, o ar estd mudando sobre nossas cabecas, o sistema de
combustiveis fosseis decai, as desigualdades e desequilibrios de poder, e autoritarismos que prospe-
raram ao redor do negdcio do petroleo no século 20 irdo nos causar danos significativos. Assim, te-
mos grandes oportunidades e temos grandes desafios. O potencial para um desfecho positivo € o
mais alto em geracdes, e para um negativo ¢ sombrio.

Isso significa que temos muito trabalho pela frente. E por incrivel que pareca, ndo ¢ trabalho

24 -Também chamada EULA (End User License Agreement), em legalés, em referéncia a licengas de uso. A que vem
com cada copia do Windows, identificada por uma chave numérica individual, especifica que essa copia s6 pode ser
usada em um computador, e muitas outras restri¢gdes. Os termos da EULA do Windows Vista em particular t€ém
gerado bastante controvérsia.
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magante. Consiste em fazer coisas interessantes ¢ compartilha-las. Nisso vocés tém tido sucesso além
de qualquer expectativa e além do que a maioria sonhara. Mais do mesmo, ¢ uma boa receita aqui.
Porém, um pouco mais de consciéncia politica, € um pouco mais de atitude para que os outros enten-
dam ndo s6 o qué, mas o porqué, ajudaria muito.

Porque as pessoas estdo se acostumando ao "o qué".

—"Ah, sim, Firefox. Eu uso bastante."

— "Por qué?"

— "Por que? Por causa da Internet..."

—"Nao nao ndo ndo. Nao ¢ por que vocé usa, ¢ por que ele existe."

—"Ah, sei 14, alguém o fez"

Esse é o momento, esteja certo, este é 0 momento. E nessa hora que aquela voz chata do

Stallman deve adentrar a mente, ok? Livre como em Liberdade. Livre como em Liberdade. Diga as
pessoas que o software ¢ livre como em liberdade.

Dessa vez, estamos vencendo

Digam isso, mesmo que ndo digam mais nada, porque as pessoas precisam saber. Passamos
muito tempo lutando pela liberdade, muitos de nds perderam suas vidas tentando alcanga-la, mais de
uma vez. Muitas geragdes se sacrificaram muito, € as pessoas que mais sacrificaram estao entre as
que mais honramos, quando podemos lembra-las. Algumas foram esquecidas; alguns de nés poderao
ser esquecidos também. Os sacrificios que fazemos nao irdo todos fazer parte de monumentos e ho-
menagens. Mas irdo contribuir ao final. O final serd um bom final se fizermos direito. Estivemos
buscando a liberdade por um longo, longo tempo. A diferenca ¢ que, dessa vez, estamos vencendo.

Muito obrigado.

Da sessao de perguntas e respostas

Como vocé deve ter notado, o Internet Explorer 7 resolve o problema do phishing. Nao mais
phishing. Toda vez que vocé digitar um endereco na barra de enderecos ele o envia a Microsoft e
pergunta: "Isso € phishing?" Vocés tém que admitir, essa ¢ uma nova solu¢do para o problema,
certo? Eu ndo tinha pensado nisso antes. Talvez a Google tenha pensado e a Microsoft quis chegar 14
antes.

Certo, isso ¢ correto. Software ¢ muito bom numa coisa. Software € bom para dizer "esse dado ¢
meu." Software faz isso marcando dados o tempo todo. De quem ¢, de onde veio, o que foi feito com
ele, e um punhado de outras marcas que software alheio pde nos nossos dados e que sdo acerca de
nds, que nos dizem respeito e que podem nos identificar de formas detalhadas e intimas.

Lidar com isso, sem perturbar a liberdade de operar o software, € um problema complicado.
Quase toda solugdo, ndo por coincidéncia, atinge a liberdade no software porque sdo quase sempre
solugdes que oferecem seguranga ou privacidade através de solucao proprietaria que fere essas liber-
dades. E esse ¢ o didlogo que temos no momento (sobre DRM) (Digital Rights Management).

Existem corporagdes participando do didlogo para construcdo da GPL 3 que discordam profun-
damente da FSF sobre a importancia da Disney, da Sony e outros produtores de entretenimento, na
parte anti-DRM da GPL 3. Eles dizem: Pensamos que vocés da FSF estdo errados. Disney e Sony
ndo vao nunca aprisionar a rede inteira para proteger conteido, eles querem mas ndo podem. E se
essa fosse a Unica razao para se ter dispositivos anti-DRM na GPL 3, nds seriamos tdo hostis a
licenga quanto eles.
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Mas nos, fabricantes de aparelhos eletronicos na maioria, ndés pensamos que vocés devem ter o
direito (de rejeitar DRMs), que o aprisionamento indiscriminado € preocupante, mas achamos que
vocés estdo identificando a fonte errada. Nao ¢ a industria de entretenimento, mas os 6rgaos de segu-
ranga. Pensamos que a razdo para tudo vir a ser aprisionado ¢ que as pessoas irdo correr para imple-
mentar seguranga € a Uinica maneira que conseguem pensar a respeito ¢ trancafiando toda a pilha de
programas®

E nbs nos preocupamos com isso também. Porque uma pilha de programas trancafiada ¢ ruim
para o nosso negocio. Interfere com o funcionamento dos dispositivos que vendemos, reduzem a fle-
xibilidade, de sorte que ndao gostamos disso e estariamos preparados, dizem reservadamente, para co-
laborar com os dispositivos anti-DRM se apenas vocé€s parassem de bater tanto na Disney.
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25 -Veja, por exemplo, artigo no El Pais sobre Windows Vista e a NSA (em espanhol), ou na revistas ComputerWorld
(em http://www.computerworld.com/action/article.do?command=viewArticleBasic&tarticleId=9007719)
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